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Nie krytyk sie liczy, nie cztowiek, ktory
wskazuje, jak potykajg sie silni albo co
INnNI mogliby zrobic lepie]. Chwata nalezy
sie te] osobie, ktdra jest na arenie, ktorej
twarz umazana jest btotem, potem

| krwig, ktdra dzielnie walczy, ktora wie,
co to jest wielki entuzjazm, wielkie
poswiecenie, ktdra sciera sie w stusznych
sprawach, ktéra w swych najlepszych
chwilach poznata tryumf wielkiego
WYyCczynu, a W najgorszych, gdy
przegrywa, to przynajmniej przegrywa

z odwaga, nie chcac, aby jego migjsce
byto wsrod chtodnych i niesmiatych
dusz, ktore nigdy nie poznaty ani smaku
zwyclestwa, ani smaku porazki. 99

Theodore Roosevelt
Przemoéwienie na Sorbonie, Paryz, 23 kwietnia 1910 r.

Zdjecie: oryginalne, robinowilliamsowane
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BRENE BROWN

Odwagt!
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Brené Brown z humorem | empatig wyjasnia, jak znalez¢ odwage \
w kulturze zdominowane) przez niedostatek, strach i niepewnosc. K |
:
W rolach gtéwnych: Brené Brown i
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W KATOWICACH

W UNIWERSYTET SLASKI instytut~ nauka i badania~ galerie~ kierunki studiow - m l‘.r

Instytut Sztuk Plastycznych

Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej

Kierunek Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej to kierunek o profilu praktycznym. Zostat powotany w Uniwersytecie Slagskim w Katowicach na éwczesnym
Wydziale Artystycznym w Cieszynie w roku 2012. Studia licencjackie i magisterskie realizowane sg w systemie stacjonarnym.

Misja kierunku jest wyksztatcenie tworcy-projektanta o wysokim poziomie intelektualnym i artystycznym z szerokg wiedzg dotyczgca kultury cyfrowej,
posiadajgcego kompetencje w obszarze projektowania gier.
Realizacja programu odbywa sie na wielu poziomach, taczac wyksztatcenie uniwersyteckie z doswiadczeniem biznesowym, poszukujgc najbardziej efektywnej

formy wymiany doswiadczen.
W tym celu zespot nauczycieli akademickich oraz specjalistow z branzy gier wspotpracuje poszukujgc najwtasciwszych form realizacji dydaktyki i praktyk.

Nowe media
Studia oparte sg na trzech filarach stanowigcych gtowny balans dydaktyczny:

- rozwoj umiejetnosci manualnych, ksztattujgcych zdolnosci warsztatowe w zakresie plastyki, niezbednych do wypowiedzi i komunikacji w sferze wizualnej przy
realizacjach zwigzanych z projektowaniem gier,

- praktyczna nauka zwigzana z technologig tworzenia gier. Zajecia obejmujg podstawy projektowania i nauke programow z obszarow specjalistycznych zagadnien
takich jak: art direction, concept art, storyboard, environment art, level design, modelowanie i teksturowanie 3D, animacje 2D i 3D. Integralng czescig tego modutu
sg podstawy programowania oraz realizacje w srodowisku silnikow gier,

- nauka teoretyczna, poszerzajgca wiedze dotyczacg zagadnien zwigzanych z branzg rozrywki interaktywnej (gry, filmy, VR, AR, nowe media), historii sztuki i
kultury, wiedzg z prawa autorskiego, percepgji i jezyka komunikacji wizualnej w formie wyktadow i cwiczen, jezyki obce.



Foldit - 2157: KLHDC2 ligand design: Round 8

16825.761

Puzzle expired

Small-Molecule Design B

Atom Selection:

S
00 0
0@ €

Bond Selection:

o0
=0 —@

Fragment Selection

Cleanup Structure:

foldit







PERSPEKTYWA METODYCZNA

= Nie mozemy zbyt wiele | zbyt powaznie zmierzy¢ podczas krotkiej sesji gry.
= Pomijajac czas, pewne rzeczy trudno sie mierzy online.

1) Business perspective: Strategic management, Financial Analysis,
funding methods, Making decisions & problem solving;

2) Leadership: Lead others, Manage change;
3) Personal effectiveness: Commmunication+assertiveness, Maintain
psychological well-being

= Tworzymy doswiadczenie edukacyjne, ktore ma miec sens.

Wiaczamy Carla Junga:
= |ntrowersja — Ekstrawersja

= MysSlenie — Czucle
* |ntuicja - Zmysty
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* - EXQUISITE interior features

‘a q,"f' & richly-woven Jacquard fabric in

o &:‘ pastel rose with special tap.
; estry design.

STYLISH rain cape and chic
umbrella match the Jacquard
fabriec in color and design,
Also, dainty rain boots for un.
expected showers.

STUNNING fitted shoulder bag
in soft, rose leather, Matches
interior leather trim.

now for the first time anywhere, a car glamorously, W% M(

Never a car more distinctively feminine than Lo Femme . ., first fine car created exclusively
for women! In this superbly de<igned car. Dodge brings together luxurious,
delicatelytoned interiors and ultra-fashionable appoiniments . . . every sophisticated

toch your beart could desire! Here is, truly. the ultimate in fine motoring.

AND LOI Two special compart-
ments to hold the bag and rain
apparel — ingentously, conven-
iently located in the backs of
the front seats!
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PERSPEKTYWA DEWELOPERSKA

Stowo na dzis: Scope!

Jak sie na czyms nie znasz, to sie wydaje tatwe.
KreatywnoscC jest tatwiejsza, niz planowanie.
Trzy zasady:

1) Ma dziataé
2) Ma dziatacC dobrze
3) Ma dziataC dobrze | szybko

= Niedocenianie roli projektu.
= Zalezy Ci natym, a 100% nie istnigje.







f

ol




	Slajd 1: Między Kahoot!  a Wiedźminem,  czyli moje zmagania  z serious game  i kobietami
	Slajd 2
	Slajd 3: Między Kahoot!  a Wiedźminem,  czyli moje zmagania  z serious game  i kobietami
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17

